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Agustos 2022'nin en ¢cok kazandiran mobil oyunlari

aldu.

. Sensorlower

“Degisim hayatin kacinilmaz bir parcasidir”, s6zu gorunuse gore Tencent'in dikkate almadigi bir not. Cinli oyun devinin
gelistirdigi Honor of Kings ve PUBG Mobile her zamanki gibi Sensor Tower‘in verilerine gore genel gelir tablosunun basinda yer

ilk dért sira Agustos 2022'de diinya capinda toplam gelirde herhangi bir degisiklik gérmedi ancak iki ilging degisiklik dikkat
cekti. Bunlardan ilki Activision Blizzard'in yayinladigi Diablo Immortal’'in bir kez daha ilk 10’a girerek altinci siraya kadar
ylkselmesi. ikincisi ise Sony’nin oyunu olan Fate/Grand Order’in 31 glinliik ddnemde en cok gelir getiren besinci oyun olmayi

basarmasi.

1 w Hnnur of Kings
PUBG Mobile

TENCERT

?‘:}f;'rlushin Impact
ﬁ‘ E:ndr Crush Saga
67 _F:tefﬁrand Order
Pif?.l-o Immaortal

Roblox

Lt

Vv

Uma Musume Pretty Derby v

Coin Master

1 F WOOm ACTINE
& Pokémon GO

W

o

1 ﬁ !-:IET:ranings

E PUBG Mobile

s
s Diablo Immartal

Genshin Impact

&, f Fate/Grand Order

ﬁ Candy Crush Saga
*  Roblox

Three Kingdoms Tactics

Uma Musume Pretty Derby

v
S CrRrsAGDET

E Rﬂl:cfmon G0

MOBIiDICTUM

LAY REVENVE

] GOOGLE @
m Lineage M
MERSRT
ﬁ.- Coin Master
a

o MOOR AT

ﬁ Candy Crush Saga

u Lineage W

KCEBFT

@’; Uma Musume Pretty Derby
Ll e

E Pokémon GO

"  Roblox

% 2= Genshin Impact

M4 Garena Free Fire

@ Gare

TR T

F_ 2 Fate/Grand Order
B vsie

See the full report here

5


https://mobidictum.biz/highest-grossing-mobile-games-of-august-2022/

Sensorlower

Agustos 2022'nin en ¢cok kazandiran mobil oyunlari

Tencent'in gelistirdigi Honor of Kings agustos ayinda 222 milyon dolarin Gzerinde gelir elde etti ve tahtini
elinde tutmayi basardi. Oyun gelirinin yaklasik %94’Gnu kendi topraklarindan sagladigindan gelir acisindan
hala buyuk olctide Cin’e bagimli. Tencent ve yayin kolu Level Infinite oyunu yaklasik bir ay once birkag¢ ulkede
soft-launch asamasina gecirdi ancak ciddi degisiklikler géormek icin hentz ¢cok erken. Oyun henuz dlnya
capinda tam olarak piyasaya surulmedi. Tayvan (%2,3) ve Tayland (%1,8) Honor of Kings icin oyuncu
harcamalarinda ikinci ve Ug¢uncu sirada yer aliyor.

Bir baska Tencent oyunu olan PUBG Mobile oldukca iyi gidiyor ve genel gelirde ve Apple’in App Store gelir
tablolarinda ikinci sirada yer aliyor. Mobil battle royale oyunu yaklasik 156,3 milyon dolar kazandi ve gelirin
kabaca %60’ oyunun “Game for Peace” olarak adlandirildigi Cin’den geldi. ABD merkezli oyuncular gelirin
%8,8’ini olusturdu ve bu konuda ikinci sirada yer aldi. Sensor Tower, PUBG Mobile i¢cin Uguncu siradaki ulkeyi
paylasmadi ancak bu iki Ulkenin ardindan genellikle Turkiye geliyor.

MiHoYo’'nun gelistirdigi Genshin Impact ve King'in gelistirdigi Candy Crush Saga ug¢uncu ve dorduncu siralarini
korurken, Sony’nin oyunu olan Fate/Grand Order Agustos ayinda Roblox’un tahtini ald..

See the full report here

MOBIiDICTUM


https://mobidictum.biz/tr/honor-of-kingsin-turkiye-kapali-beta-testi-acildi/
https://mobidictum.biz/highest-grossing-mobile-games-of-august-2022/

» SensorTower

Agustos 2022'nin en ¢ok kazandiran mobil oyunlari

Activision Blizzard ve NetEase’den gelen Diablo Immortal't gormek surpriz degil. Oyunun listeye cok daha 6nce
girmesi gerekirdi ancak Cin’de piyasaya surulmesi birkac nhedenden dolayl 25 Temmuz’a ertelendi.

Diablo Immortal, yalnizca bir ayda 97 milyon dolar gibi yuksek bir gelir elde etti ve gelirinde aylik %42 artis

gordu. Hayranlarindan gelen agir elestirilere ragmen oyun hem indirme sayilari hem de gelir acisindan oldukca
iyi gidiyor.

Cin oyunun toplam gelirinin yaklasik %671’i uzak dogu Ulkelerinden geldigi icin yine ilk sirada yer aliyor. Onu
%16’nIn biraz Uzerinde bir oranla ABD izliyor. En fazla gelir getiren Gglncu Ulke ise yine agiklanmadi.

See the full report here
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Agustos 2022'nin en ¢ok indirilen mobil oyunlan

ve ABD (%8,1) takip etti.

. Sensorlower

Sensor Tower'dan gelen verilere gore App Store ve Google Play Uzerinden 4,6 milyondan fazla mobil oyun indirildi. Yildan yila
dusus ise %1,6 olarak belirlendi. En ¢ok mobil oyun indiren Ulke 787 milyon ile Hindistan (%17) olurken, tlkeyi Brezilya (%8,2)

Hatirlatma: Sensor Tower'in Android verileri tamamen Google Play Gzerine kurulu. Cin veya baska bolgelerdeki G¢luncu sahis

satis kanallari rapora dahil edilmedi.
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Sensorlower

Agustos 2022'nin en ¢ok indirilen mobil oyunlan

Sybo Games'’e ait Subway Surfers buyumeye devam ediyor. Oyun yalnhizca 2022’nin agustos ayinda bile 33,5
milyon yuklemeye ulasti. Ge¢en yil bu zamanlarla karsilastirildiginda oyunun indirilme oranlari %89,4 artis
gosterdi. Sensor Tower'a gore oyunun en ¢ok indirildigi iki bolge Cin (%28,5) ve Hindistan (%13,3).

Kitka Games'in (studyo kisa sire once Scopely tarafindan satin alinmisti) Stumble Guys oyunu ise en ¢cok

indirilen ikinci oyun oldu ve 26 milyonun tzerinde indirildi. Oyunun en populer oldugu ulkeler ise Endonezya
(9615,2) ve ABD (%14).

Garena’nin Garena Free Fire’'l 2022'nin agustos ayinda da ug¢uncu siradaki yerini korudu. Zego Global'in basarili
oyunu GT Car Stunt Master 3D ise listeye ilk defa giris yaparak dorduncu siraya yerlesti.

See the full report here
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Agustos Ayinda Mobil Oyunlar - Gelir, indirme ve reklam Q. JoriniPeto

kreatiflerinin en iyi 20’si

SocialPeta, App Intelligence ve diger araclarinin yardimiyla dinya ¢capinda 2022'nin agustos ayindaki gelir,
indirme ve reklam kategorilerinde en iyi 20 mobil oyunu derledi. Firma bu derleme ile mobil uygulama

sektorundeki insanlara yardimci olmayi ve mobil pazarin degisen trendlerinin anlasilmasini kolaylastirmayi
hedefliyor.

Agustos ayinda mobil oyunlarin dinya ¢capindaki genel performansi su sekilde:

Uma Musume Pretty Derby’'nin Guney Kore versiyonu bir operator hatasi sebebiyle gelirlerinde dusus yasadi.
Talking Tom ve Temple Run en cok indirilenler listesinde yer buldu, bu gelisme eski parkur oyunlarinin
yeniden populer olmaya basladiginin gostergesi olabilir.

Midcore ve hardcore mobil oyunlar reklam alaninda basit puzzle oyunlarini gegcerek reklam listelerinin
dinamiklerini bir hayli degistirdi.

Buradan sonrasiyla ilgili bir hatirlatma yapmakta fayda var. SocialPeta’nin verileri yalnizca App Store ve Google
Play’den geliyor. Uclincii sahis Android kanallari bu rapora dahil edilmedi.

FGO yedinci yil kutlamasi sayesinde gelirlerinde %150’lik bir artis gorerek gelir listesinde birinci siraya oturdu.

Check out the full report here
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Agustos 2022'nin en ¢cok hasilat yapan oyunlari

Fate/Grand Order yedi yil 6nce piyasaya strlilmus olmasina ragmen
gunumuzde hala yuksek gelir elde etmeye devam ediyor. Agustos
ayinda oyuna bircok etkinlik ve glincelleme eklendi. Bunlarin
basinda oyunun Japonca surumunun yedinci yil kutlamasi, populer
bir karakter olan Ryogi Shiki’'nin geri donusu, “Tsukihime” ile bir
isbirligi ve yazlik mayo koleksiyonunun tanitimi yer aliyor.

Bu denli yuksek frekansli, kaliteli ve populer kart havuzu
guncellemelerinin de destegiyle FGO akil almaz bir gelir kaydetti.
Oyun App Store ve Google Play Uzerinden yaklasik 70 milyon dolar
gelir ederek App Store’da aydan aya %150, Google Play'de ise aydan
aya %63,4 artis gosterdi. Bu gelir yil icindeki en yuksek gelir olma
ozelligini de tasiyor. Oyunun Japonca surumunun bir ayda 10 milyar
yen barajini asmis olmasi da oyunculari sasirtmayi basardi.

Uma Musume Pretty Derby ise eski ama hala populerligini koruyan
FGO’'nun aksine iyi bir performans gostermedi. Oyunun Japonca
surumunun gelirleri hem App Store (%25) hem de Google Play
(%13,4) Uzerinde aydan aya dusus gosterdi. Oyunun operatoru Kakao
Games'in hatasi sebebiyle GUney Kore suriumu (temmuz ayinda ¢ikti)
de hizli bir ¢okus yasadi ve Google Play uzerinde agustos ayindaki
gelirlerde aydan aya %33,2’lik bir dusus gozlemlendi.
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Agustos 2022'nin en ¢ok indirilen mobil oyunlan

Subway Surfers agustos ayinda Google Play’'de yaklasik 19 milyon defa indirilirken aydan
aya %2,7'lik bir artis gésterdi. indirmelerin hatiri sayilir bir miktari (%24,3) Hindistan,
Brezilya ve Pakistan’dan geldi. TikTok UnlUsu lexakt_'in destegi ve yaris oyunlarina
eglenceli ve yeni bir yaklasim getirmesiyle Subway Surfers, Brezilya'da bir yaris oyunu
dalgasi baslattl. Subway Surfers’in oyun i¢i dunya siralamalarinda bircok Brezilyali
oyuncuya rastlamak mumkun.

Temple Run eskilerden bir parkur oyunu olmasina ragmen sosyal medyada komik
parkur videolarina konu olarak yeniden populer oldu. Oyun Google Play Uzerinde 10,3
milyon indirmeye ulasti ve aydan aya %30,4'lUk bir degisim goézlemlendi. Kaynaklara
gore Warner Bros, Temple Run’dan esinlenilmis bir film yapmayi bile dustnuyor. Talking
Tom serisinden Talking Tom Gold Run da listelerde kendine yer buldu. Oyun agustos
ayinda App Store’'da yaklasik 2 milyon indirmeye ulasarak aydan aya %26,7’lik bir artis
gosterdi.

Basit tur bir mobil oyun Antistress JindoBlu tarafindan 2016 yilinin kasim ayinda
piyasaya surulmustu. Rahat oynanisi ve genis yeni esya yelpazesiyle oyun TikTok ile
yeniden oyunseverlerin odagina girmisti. Antistress agustos ayinda Google Play’'de 8,4
milyon indirmeye ulasti. Wonder Game tarafindan yapilmis basit tirdeki oyun Save the
Doge da Google Play ve App Store Uzerinde listelere yeni girenlerden.
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Agustos 2022 doneminde diinya ¢capinda mobil oyun reklamlari

Agustos ayinda mobil oyunlarin reklamlara odaklanmasiyla 27 yeni reklam listelerde
yerini aldi. Kopek kafalari oldukc¢a populer oldu. Kopek kafasi simgeleri iceren ug¢ yeni
mobil oyun agustos ayinin en iyi 20 reklami listesine girmeyi basardi, bu oyunlar:

@ Bingchuan Network’e ait olan &if8k42 isimli oyun 6zellikle Cin’'in Hong Kong,
Macao ve Taiwan bolgelerinde olmak Uzere App Store ve Google Play Uzerinden
toplamda 4400 adet kreatif cikardi.

@ Yine bir Bingchuan Network yapimi X-HERO, iOS (izerinden isvicre, ingiltere ve ABD
odakli olmak Uzere 1300 kreatif piyasaya surdu.

@ Dinosaur Games yapimi Epic Heroes ise en yliksek kreatif sayisina ulasarak Android
Uzerinden Brezilya, Endonezya ve ABD odakli 6.600 kreatifi piyasaya cikardi.

SpringGame’in MMO mobil oyunu X} 0{HIZl T}0|0 9 Agustos'ta reklam vermeye

basladi ve App Store ve Google Play Uzerinden toplamda 3.400 kreatifi piyasaya surdu.

Eskyfun’in metaverse MMO mobil oyunu K2 4 ise reklamlarini 27 Temmuz'da baslatti
ve App Store ve Google Play ikilisinde toplamda 6.000’i askin kreatif ¢cikardi. Bu
kreatifler 6zellikle Cin'in Hong Kong, Macao ve Taiwan bolgelerine, ayrica Singapur ve
Malezya'ya odaklandi.

Agustos ayinda basit puzzle turindeki mobil oyunlar i¢cin daha az kreatif ¢ikarildi.
Temmuz ayi ile kiyaslandiginda Word Trip ve Daily Themed Crossword listelerdeki
yerini kaybetti. Populer oyun reklamcisi Coloring Book! App Store ve Google Play
bunyelerinde toplamda 2.900 kreatife sahipti ve aydan aya %55,4 dusus gostererek
listelerde 17 sira asagi kaydi.
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Tuketici harcamalari ve indirmelere gore Q2 2022’nin en iyi oyunlari

Mobil kullanim oranlari artisa gecti. data.ai
tarafindan hazirlanan yeni bir pazar
arastirmasina gore son iki yilda bir¢cok ulkenin
mobil uygulamalarda ginde bes saatten fazla
harcadigi gorulmekte.

Pandemi doneminde sektorde yasanan buyuk
patlama sonrasinda kullanim oranlarinda
oldukca buyutk dususler gormustuk. Bircok ulke
ve bolgede yasanan dususlerin ardindan
uzmanlarin da soyledigi Uzere saglikli yukselisler
gorulmesi bekleniyordu. Raporda yayinlandigi
Uzere Endonezya, Singapur, Brezilya, Meksika,
Avustralya, Hindistan, Japonya, Gluney Kore,
Kanada, Rusya, Tlirkiye, ABD ve ingiltere
gunumuzde mobil uygulamalara gunde dort
saatten fazla zaman ayirmakta.

@ data.ai

Avg. Daily Hours Spent in Apps @ o
Select Markets

G2 2020
B c:xon
B 222022

See the full report here
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@ data.ai

Her ulkenin yukselise gectigi soylenemez lakin belirli bir donemin ardindan bu yukselisin pandemi donemini
yakalayabilecegi gorullUyor. Listede en dikkat ceken ulkeler ise Q2 2020 donemine kiyasla bu yilin ikinci
ceyreginde mobil uygulamalara %40 daha fazla zaman ayiran Avustralya ve Singapur oldu.

Tuketici harcamalari ve indirmelere gore Q2 2022'nin en iyi oyunlari

indirmeler acisindan kiiresel oyun listelerine baktigimizda bircok listenin ilk sirasinda Sybo’nun gelistirdigi
Subway Surfers ve Garena’nin gelistirdigi Free Fire bulunmakta. Ayrica en dikkat ¢ekici basliklardan bir tanesi olan
ve kisa surede metriklerini oldukc¢a yukselten Stumble Guys bu ¢eyrekte 23 siralama yukselmis gérunuyor.

Kuresel listenin doérduncu ve besinci siralarinda ise Bridge Race ve Tall Man Run yer aliyor. Sektorun hizla evrim
gecirdigi ve hyper-casual’dan hybrid-casual turine gecisin hizlandigi bu donemde kuresel listelerde siklikla bu

tirden oyunlar gorulmekte. Tor Goieal Dieeribaiis 022022
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Lp dataai

Konu tuketici harcamalarina geldiginde ise Ulkeler arasinda dagilimi gerceklesen bircok farkli oyun bulunuyor,
lakin en cok 6ne ¢cikan oyun Niantic’in gelistirdigi Pokemon Go. Gelismekte olan pazarlara yaptiklari yatirimlar ve
girisimler ile oyunu yeniden diriltmeyi basaran Niantic ilk gunkl heyecani yaratamasa da saglikli bir buyUmenin
fitilini atesledi.

Tuketici harcamalari ve indirmelere gore Q2 2022'nin en iyi oyunlari

Oyun cesitli bolgesel etkinlikler ve yarismalar vasitasiyla gectigimiz yilin ayni ¢eyregine goére kullanici harcamalari
bakimindan ingiltere, Tlrkiye, Amerika, Almanya ve Avustralya gibi bircok tlkede (st siralara yerlesmeyi basardi.
data.ai yaklasan Pokemon GO Fest 2022 ile birlikte oyunun siralamalarinda guclu bir yukselis daha bekledigini

soyledi. Top Breakout Games by Consumer Spend | @22022 vs Q12022
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RAID: Shadow Legends yaklasik 1 milyar dolar gelir elde etti

“Israilli gelistiriciler sadece casual oyunlarda ve kumar oyunlarinda iyi gériintiyorlar,” argimaninin yanlhs oldugu 2009'da
kurulan ve video oyun endustrisindeki en basarili stidyolardan biri olan israilli sirket Plarium Global’in ortaya cikmasiyla diinya
capinda 380 milyon oyuncu ve piyasaya surulen 20’den fazla oyun ile kanitlandi. Studyonun portfoyunde Vikings: War of Clans
ve Stormfall serilerindeki rol yapma oyunlarindan Lost Island: Blast Adventure gibi casual oyunlara kadar bircok oyun
bulunuyor.

Sirketin en Unlu GUranu RAID: Shadow Legends. 2019'da piyasaya surulen oyun Avrupa ve Amerika Birlesik Devletleri'ndeki RPG
pazarini hizla domine etti. Oyun etkili reklam stratejisi sayesinde 60 milyondan fazla kez indirildi ve yaklasik 1 milyar dolar
hasilat elde etti. Bu yil gunlUuk ortalama reklam o6gesi miktari 1,00 ve Android’deki miktar iOS’'takinin 1.600 kati fazka. Ancak
mayis ayinin ortasinda Andriod’daki reklamlarda belirgin bir dusus egilimi goruldu. iOS cihazlarindaki ortalama gunluk miktar
Andriod cihazlarini geride birakti. Urlinler agirhikh olarak Kuzey Amerika ve Avrupa Ulkelerinde tanitiimakta ve Amerika Birlesik
Devletleri’'ndeki reklam 6gelerinin miktari en yuksek oranin %7,85’ini olusturmakta.

Kreatifler acisindan RAID endustrinin yuksek standartlarinin bile cok ¢cok uzerinde. RPG oyunlarinin malzemelerinin cogu hala
UE formundayken RAID’in kreatif karakterinde canli ifade degisiklikleri bile gorulmekte. Ayrica Plarium’un video produksiyon
departmani oyunlari oyuncularin yasamlariyla butunlestirme konusunda uzmanliga sahip. Yuksek kaliteli CG oyuna yuksek
beklentiler getiriyor ve “gercekci” hikaye de oyuncularin kendilerini daha mesgul hissetmelerini saghyor.

Check out the full report here
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Call of Duty: Mobile 300 milyon indirmeyi asti ve 1 milyar dolar AC"“"°"»\B]EZ‘939

gelir sinirini gecmeyi basardi

Oyun ilk olarak 2019’'un ekim ayinda piyasaya suruldu ve daha ilk gunlerde bile milyonlarca kez indirildi. Son ay baz alindiginda Call of
Duty: Mobile’'in gunluk indirme sayisi 136 bin iken, Activision firmasi ise oyundan gunlik 859 bin dolar gelir elde etti.

Haftalik kazanc¢ toplam 5,8 milyon dolar, aylik kazanc ise 25,8 milyon dolar olarak hesaplandi. Bu sayilar Google Play Store ve App
Store’'un %30’luk kesintisi olmadan elde edilmis. Activision ayni zamanda gelirin bir kismini oyunu ortaklasa gelistirdigi Tencent ile de

paylasiyor.

Call of Duty: Mobile piyasaya cikisi ile beraber olaganustu bir ilgiyle karsilandi ve 24 saat icerisinde tam 9,8 milyon kullanici tarafindan
indirildi. Cikisinin ikinci gununde ise 10,5 milyon indirme ile tepe noktasina ulasmayi basardi.

Oyunun gelir getirisi hafta icleri ve hafta sonlari buylk degiskenlik gosteriyor. Bunun sebebi oyunseverlerin hafta sonlarinda daha cok
para harcamasi olarak belirlenmis. Oyunun yedinci sezon guncellemesi 13 Haziran 2020’de cikti ve ¢ciktigi gun 2,2 milyon dolarlik rekor
bir gelir getirmeyi basardi.

Google Play Store indirme sayisinda App Store’a 7 milyonluk bir fark atmis durumda. Ancak gelir getirisine bakildiginda 606 milyon
dolara 424 milyon dolarlik genis bir aralikla iOS’in o6nde oldugu belirtiliyor. En ¢cok indirme yapan bes Ulke ise ABD (78 milyon), Brezilya
(28 milyon), Hindistan (26 milyon), Meksika (24 milyon) ve Rusya (18 milyon).

Oyun i¢i satin alimlarda ulke siralamasi biraz daha farkli, fakat ABD yine 554 milyon dolar gelir getirisiyle birinci sirayi birakmiyor.
Japonya 138 milyon dolarla ikinci sirada yer alirken, geri kalan ulkeler cift hanelere dustiyor ve Almanya 32, Brezilya 30 ve ingiltere 27
milyon dolar ile siralamayi belirliyor.

Read the news piece here
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Geqs(l;.in Impact ciktigi giinden bu yana 3,7 milyar dolar gelir
getirdi

MiHoYo’'nun ¢okga ses getiren RPG macera oyunu Genshin Impact oyuncu harcamalarinda 3,7 milyar dolara ulasti. Bu sayl oyunun
cikisindan itibaren gecen iki yili ve dliinya capinda hem Android hem de iOS gelirlerini kapsiyor.

Oyun ilk olarak 28 Eylul 2020’'de piyasaya suruldu ve hem oyunseverler hem de elestirmenlerden tam not aldi. Global gelir listesinde u¢

numarada yer alan Genshin Impact iki Tencent yapimi oyunun gerisinde kaliyor. ikinci sirayi 4,9 milyar dolar gelirle PUBG Mobile alirken,

Honor of Kings gectigimiz iki yilda 5,5 milyar dolar kazandirarak tacin sahibi oluyor.

SensorTower tarafindan toplanan veri oyunun uluslararasi basarisini da gosteriyor. Cin hari¢ tutuldugunda ve iki platformun toplami
g6z 6nune alindiginda Genshin Impact’in 2,5 milyar dolar gelir elde etmis oldugu bilgisi ortaya ¢ikiyor. Bu miktar ile oyun uluslararasi
gelir listesinde ikinci sirayi elde ediyor. Oyunu Candy Crush Saga 2,3 milyar dolar ile takip ederken, Roblox Corporation’in yapimi Roblox
ise 2,5 milyar dolar ile liderligini koruyor.

Raporda yer alan diger bilgilere gére Genshin Impact gacha paraya donusturme yontemini kullanan oyunlar arasinda da birinci sirada
yer aliyor. Mobil oyun pazari Q1 ve Q2 2022'de yildan yila karsilastirildiginda dunya ¢apinda bir dusus yasamisti. Genshin Impact ise tam
aksi yonde hareket ederek Ql'de oyuncu harcamalarinda %6’lik bir yukselis gostererek 556 milyon dolara ulastl. Q2’de ise oyunun geliri
%28 artarak yildan yila 413,5 milyon dolar oldu.

SensorTower, Genshin Impact’in Cin, Japonya ve ABD’deki populerligini de goézler 6nune seriyor. Oyun toplam gelirinin %633’Unu Cin'den,

%24'Unu Japonya’dan ve %17'sini ABD'den elde ediyor. Veri firmasi tUm bunlara ragmen 2022'nin Gg¢uncu ¢ceyreginde Genshin Impact’in
yildan yila gelirlerinin dusecegi 6ngoérusunu de rapora ekledi.

Read the report here
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Nexters H1 2022 finansal raporunda yildan yila rekor gelir artisi
bildirdi

Gectigimiz yilin ayni doneminde 20 milyon dolar net zarar bildiren sirket Q2 2022'de 33 milyon dolarlik rekor bir net gelire ulasti. Ayrica
sirketin bu yilin ilk yarisinda EBITDA’y1 73 milyon dolara ve ikinci ceyreginde ise 46 milyon dolara ayarladi. Bu sayilar gectigimiz yilin ilk
yarisinda gerceklesen 22 milyon ve ikinci ¢ceyreginde gerceklesen 15 milyon dolara kiyasla oldukc¢a yuksek.

2022'nin ilk yarisinda elde edilen gelirler 252 milyon dolar ve ikinci ceyrek 6zelinde ise 126 milyon dolar olarak aciklandi. Bu sayilar
gectigimiz yila kiyasla sirasiyla yildan yila %28 ve %15 artis gerceklestigi anlamina geliyor.

Sirket isletme faaliyetlerinden de olduk¢a yuksek bir para akisi saglamis gorunuyor. Nexters yilin ilk yarisinda toplam 39 milyon dolar ve
ikinci ceyrek 6zelinde ise 21 milyon dolarlik bir faaliyet kari bildirdi.

Yonetim kurulu degisiklikleri gerceklesti

Sirketin gec¢tigimiz ay yayinladigi Q1 2022 finansal raporunda yonetim kurulunda bazi degisiklikler gerceklesecegi bildirilmisti. Bu
degisikliklerin surduralebilirligi artirmak amaciyla yapildigini bildiren Nexters, lvan Tavrin’in yonetim kurulundan ve yonetim kurulu
baskanligi gorevinden ayrilacagini bildirmisti.

Nexters'in son yayinladigi raporda acikladigi yonetim kurulu degisiklikleri su sekilde gerceklesti:

e Marie Holive, Olga Loskutova ve Tal Shoham genel kurul toplantisinda yeni Bagimsiz Yoneticiler olarak segildiler.
e Natasha Braginsky Mounier yeni olusturulan Yonetim Kurulu tarafindan Yonetim Kurulu Baskani olarak secildi.

Read the financial report here
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Detayl analiz: Arcade Idle oyunlari gercekten oélilyor mu?

Hyper-casual oyunlar icerisinde en dikkat ¢ekici alt turlerden biri olan Idle Arcade uzun bir stredir populer fakat tUzerindeki heyecan kasirgasi
gun gectik¢e duruldu ve akillara “bu tar 6ltuyor mu, hala kazancli bir oyun modeli mi?” sorusunu getirmeye basladi.

Homa Games'in Studyo Partneri Victor Vielliard bu sorulara (ve turevlerine) kendi deneyimleriyle cevap veriyor. Vielliard, Aquarium Land’in
(Turquoise tarafindan yapilan arcade idle oyun) uygulama i¢i satin alma rakamlarini nasil yukselttigini anlatan bir analiz ¢alismasini da

Linkedin sayfasindan paylasti.

Vielliard “Idle Arcade (ya da herhangi bir hibrid oyun) basari ve kar elde etmek icin yeni bir produksiyon hattina sahip olmali. Normal hyper-

casual oyunlara yaklastiginiz gibi yaklasamazsiniz.” aciklamasinda bulundu.
Tecrubeli oyun yayincisi asagidaki maddeler ile dediklerini aydinlatti;

o Etkilesim metrikleri odak noktasinda olmali (minimum %40 ilk gun korumasi ve minimum 20 dakikalik oynama suresi) ve CPl daha sonra

gelmeli.
e Oyunu piyasaya surmeden 6nce en az u¢ ila bes ay oyunun yeterince icerige sahip olmasi ve oyuncuyu elinde tutabilmesi icin

calismalisiniz.
e Oyununuzun IAP (oyun ici satin alma) potansiyelini karsilamak i¢cin oyun ekonomisini bir an 6nce hayata gec¢irmelisiniz (kazancinizin en az

%20’sini IAP Uzerinden kazanmay! hedeflemelisiniz)

Vielliard “Hayir, Idle Arcade oyunlar élmuyor ve karlilik orani inanilmaz ylksek olan bu oyun turint daha yeni kesfediyoruz” diyerek
calismasina noktayi koyuyor.

Read Homa's case study here
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Tenjin Q3 2022 Hyper-Casual Benchmark raporu

Raporun acilisinda seri bilgiler iceren bir 6zete yer verildi:

Android hyper-casual reklam harcama oranlarinda %57 ile en yuksek yluzdesine ulasti.

Android ve iOS arasindaki TUFE farki 0,1 dolara kadar duistu.

Brezilya reklam harcamalariyla karsilastirildiginda cok dustik bir TUFE’ye sahip olmasiyla géze carpti.
ABD hem Android hem de iOS Uzerinde reklam harcamalarinda birinci sirada geldi.

Mintegral'in Android ve Unity Ads’in iOS icin en dustik TUFE’ye sahip oldugu belirlendi.

Ozette ayrica %2’lik dilimdeki oyunlarim musteri koruma oranlari da yer ald.. ilk glin icin oranlar iOS icin %51
ve Android icin %42 olarak belirlenirken, yedinci gun icin ise %22'ye %16 olarak ifade edildi.

Verilere gore Android 2022'nin ilk ceyregine kiyasla reklam harcama oranlarinda %7 artis gosterdi. iOS ve
Android arasindaki TUFE farki da dért yildir 15 cent bandinda sabitken ilk defa 10 cent’e diistui. Tenjin ise bu
durumun Android i¢in “kayda deger bir rekabet artis1” yaratabilecegi gorusunde.

Read Tenjin's hyper-casual report here
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Tenjin Q3 2022 Hyper-Casual Benchmark raporu

Raporda ulkeler de reklam harcamalarina gore siralandi ve ABD, Japonya ve Brezilya Android listesinde ilk Ug¢ sirayi belirledi.
Birinci ve ikinci sira iOS icin de degismedi, fakat ticlincui siray! ingiltere ald.

Reklam harcamasina gére medyan TUFE listesinde iki platformda da ABD (0,56 dolar ve 0,71 dolar) ve Japonya (0,44 dolar ve 0,66
dolar) ilk iki sirayl doldurdu. U¢ numara ise Android icin Kanada (0,35 dolar) ve iOS icin Avustralya (0,44 dolar) oldu.

AppLovin, Google Ads ve Mintegral Android platformunun reklam agi siralamasinda ilk t¢u belirledi. AppLovin, iOS’'te de lider
olurken Mintegral ve ironSource ikinci ve Ugcuncu sirada yer aldi.

Reklam aglari icin medyan TUFE sonuclarinda Mintegral (0,08 dolar), AdColony (0,10 dolar) ve ironSource (0,10 dolar) Android
platformunda basi ¢ekti. Unity Ads (0,15 dolar), Mintegral (0,19 dolar) ve ironSource (0,23 dolar) ise iOS listesinin Ustlerinde yer
aldi.

Tum bunlara ek olarak %2’lik dilimdeki, %25’lik dilimdeki ve medyan dilimdeki oyunlarin musteri koruma degerlendirmesi de
yapildi. iki platformda da hem ilk giin hem de yedinci giin musteri koruma oranlarinda buyuk farklar gézlemlendi. ilk giin ve
yedinci gun musteri koruma oranlarinda Android Uc¢ kategoride de iOS’'un 6nunde yer aldi.

“Bu veriler birkacg bin farkli hyper-casual oyunundan gelerek gelistiricilere kullanici edinme harcamalarini optimize etmek adina degerli bilgiler
sunuyor. Makro diizeyde ise Android Uzerindeki reklam harcamalarinin ve TUFE’nin artmasiyla Android’in devam eden ytkselisine isaret ediyor.
Mdsteri koruma konusunda ise iOS hala daha gug¢li konumda bulunuyor.”

-Roman Garbar - Pazarlama Muddrd, Tenjin

Read Tenjin's hyper-casual report here
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& unity

Unity cok oyunculu oyun turune ve turun populerligine odakli 2022 Multiplayer raporunu paylasti. Raporda
dunyanin yarisindan fazlasinin (%52) oyun oynadigi ve oyuncular icinde %77'sinin ¢cok oyunculu turinu de
oynadigi ifade edildi. Anket diinyanin alti bliytik oyun pazarinin dérdi olan ABD, ingiltere, Japonya ve Gliney

Kore’den 1.500'den fazla katilimci ile yapildi.

Unity’nin yeni raporu oyuncularin %77'sinin ¢ok oyunculu oyunlar
oynadigini belirtiyor

Rapora gore kisilerin oyun tercihi yaparken ilk basvurdugu kriter oyunun turu oldu. Ankette oyuncularin
neredeyse yarisi (%49) oyunun turunu oyun secerken kullandiklari en 6nemli ¢ kriterden biri olarak belirledi.
Battle Royale ve FPS %32’ser oyla en populer turler olarak éne cikarken, onlari spor (%24), yaris (%23) ve dovus

oyunlari (%18) takip etti.

FPS (%9), spor (8%) ve yaris oyunlari (8%) ingiltere’de diinya ortalamasinin lizerinde tercih edilirken, MOBA ve
RTS'ler Kore’de daha baskin gelen taraf oldu. Dunya geneliyle kiyaslandiginda ABD’deki oyunseverler MOBA'’lari
daha az tercih ederken (-%7), FPS (%7) ve kart oyunlarini (%7) daha cok tercih ediyor. FPS (-%12) ve spor (-%12)
oyunlari Japonya’da sinirin altinda kalirken, simulasyon (6%) ve dovus (7%) turleri ortalamanin UGzerine ¢ikarak

goze carplyor.

Read Unity's extensive report here
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Hardcore mobil oyunlar Bati Avrupa’da %27’'lik bir buyume gordu . ChMR

Hindistan merkezli CyberMedia Research (CMR) tarafindan Bati Avrupa’da yurutulen ve yayinlanan yakin
tarihli bir arastirmaya gore hem hardcore hem de casual mobil oyunlar yildan yila buyime yasadi. Bununla
birlikte hyper-casual oyuncu sayilari rapora gore buyuk olcude azaldi.

CMR’nin verileri hardcore mobil oyunlarin %27 arttigini, casual mobil oyuncu sayilarinin %8’lik bir blUyume
gordugunu ve hyper-casual oyuncu sayilarinin bolgede %32’lik bir dusus kaydettigini gosteriyor.

Rapor hardcore oyuncularin ginde ortalama 18 ¢evrimici oyuna katildigini gosteriyor. Ayrica hardcore
oyunlardaki sure artisinin guclu akilli telefonlarin daha erisilebilir hale gelmesi ve pazarin
olgunlasmasindan kaynaklandigini soyltyor.

CMR’nin arastirmasi ayrica bolgede gecen yilin ayni donemine kiyasla toplam mobil oyunlarin beste birinin
Ucretli oyunlar oldugunu ve oyuncularin covid sonrasi oyun i¢i satin alma islemlerine daha ac¢ik oldugunu
iddia ediyor. Veri saglayici ayrica mobil oyun oynamak i¢in harcanan sture miktarinda %33’IUk bir artis
kaydettiklerini de ekliyor.

Read the detailed gaming_report here
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Hardcore mobil oyunlar Bati Avrupa’da %27’lik bir buyume gordu e CMR

Arastirma sirketi ayrica hardcore mobil oyuncularin yonga seti markalarinin yani sira hangi Urtunlerin daha iyi
oyun performansi, daha hizli yukleme sureleri ve daha uzun pil dmru sundugu konusunda daha bilingli hale
geldigine inaniyor.

CMR’nin mobil oyun anketi Bati Avrupa sehirlerinde yasayan ve yaslari 14 ile 30 arasinda degisen 2036 mobil
oyuncuyu kapsiyor.

“Pandemi sureci boyunca Bati Avrupa’da mobil oyunlar yukseliste. Bati Avrupa’daki mobil oyun éngdrulerimiz fiyat
katmanlarinda akilli telefonlar tarafindan yénlendirilen hardcore ve siradan mobil oyuncularda (Android akilli telefon pazarinda)
bir bukulmeye isaret ediyor. Bu gelismis oyun deneyimlerinin ylUkselisi gluc¢lu akilli telefon islemcilerine atfedilebilir.

“Yakin gecmiste MediaTek Android akilli telefon oyun pazarinda guclu yollara girmeyi basardl. Sirket MediaTek Dimensity 5G ve
MediaTek Helio 4G yonga serileriyle tiketici bilinci ve kabul gérdd. ileriye déniik olarak markanin daha glclt pazar kazanclari

elde etmek icin potansiyel olarak dengeli olduguna inaniyorum.”

-Prabhu Ram - Sektér istihbarat Grubu Baskani, CyberMedia Research

Read the detailed gaming_report here
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. |, %) GlobalData.
GlobalData’ya gore 2030’da 470 milyar dolarlik oyun sektorinun Q Gloegipeta

yarisini mobil olusturacak

Raporda mobil oyun sektorinun PC ve konsol oyunculuguna olan hukmunun gelecek yillarda da devam
edecegi ongorusu yer aliyor. Oyun sektoru bir butun olarak 2021 yilinda 197 milyar dolar gelir elde etmisken,
bu sayinin 2030 yilinda 470 milyar dolara kadar ¢ikacagi ifade edildi.

Mobil simdiden PC ve konsol oyun sektorlerinin toplaminin bile 6nline ge¢mis durumda. Rapora gore 2021
yilinda dinya capindaki oyun gelirlerinin neredeyse %57'sini mobil oyunlar olusturuyor.

GlobalData Thematic Intelligence ekibinin Bas Analisti Rupantar Guha geleneksel oyun sektorinun dev
isimleri Activision Blizzard ve EA’in bile gelir potansiyeli ve popularitesi sebebiyle mobil oyunlara
odaklandigini acikladi.

Bulut oyunculugun da onumuzdeki yillarda vites artirarak sektordeki en hizli buyuyen dal olmasi bekleniyor.
Raporda gecen yil 2 milyar dolar olan bulut oyun sektérinun 2030 yilinda 30 milyar dolar gelire ulasmasi
beklendigi ifade edildi.

Read GlobalData's extensive report
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GlobalData’ya gore 2030’da 470 milyar dolarlik oyun sektorinin ) GlobalData.
yarisini mobil olusturacak

Guha oyun sektorinun hizla gelisen yapisi ile ilgili dlstncelerini de paylasti:

“Oyun sektoru 5G, yukseltilmis gerceklik (AR), sanal gerceklik (VR), espor, bulut oyunculuk ve metaverse ile degisimin gobeginde yer
aliyor. Bu dallar gelistikce geleneksel oyun yapimcilari, teknoloji devleri ve satis ve turizm gibi baska sektorler de rekabete dahil olacak.
Bunun sonucunda 6nde gelen oyun yapimcilari teknoloji devlerinin radarina girerek M&A hedeflerine donusecek.”

Deneyimli veri analizcisi bulut sektoruyle ilgili de yorum yapti ve oyun ekosistemini onumuzdeki on yil icerisinde temelden
degistirecegini ifade etti. Guha’'nin aciklamalarina gore Sony, Google, Tencent, Microsoft, Nvidia, Meta ve Amazon gibi teknoloji

firmalari ve Deutsche Telekom, Sunrise, KT ve China Mobile gibi telekomunikasyon firmalari bulut oyun sektorinde rekabeti artirarak
buylimenin hizlanmasina 6nayak olacak.
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Read GlobalData's extensive report
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Tam ekran reklam eCPM'i Q2 2022’de tium mobil pazarlarda n Appodeal
bliyume gosterdi

Appodeal’'in Kurucusu ve CEO’su Pavel Golubev, Uriin Pazarlama Mudir(i Marc Llobet ve Lead Tasarim Uzmani Sergey
Baranov'un hazirladigi derin mobil uygulama ici reklam geliri performansi indeksine gore 2022'nin ikinci ceyreginde tam ekran
reklam eCPM butun pazarlarda alt kategorileri de dahil olmak Uzere bir buyime trendi icerisinde.

indeks verileri alti bélgeden; ABD, Avrupa (bati ve dodu ayri), Orta Dogu, Asya ve Latin Amerika’dan toplandi. Veri kaynagi ayrica
iOS ve Android uzerinden toplanmis 70 reklam network’'iUnden gelen 200 milyardan fazla etkilesime sahip.

Appodeal’in indeksine gore, ABD'deki iOS bazli tam ekran reklamlari haricinde butun pazarlarda eCPM bazinda ciddi bir yillik
buyume goruluyor. Bir onceki donemde ABD’de 10.77 dolarlik bir tam ekran eCPM goézukurken icinde bulundugumuz 12 aylik
periyotta 9.58 dolara dusuUs yasanmakta. Fakat Android verileri ise pozitif sonucglar gostermekte, 9.91 dolardan 11.06 dolara bir

yukselme s6z konusu.

Avrupa’da ise iOs ve Android Uzerindeki eCPM buyumesi ufak ama istikrarl sekilde ilerliyor. Fakat kitanin bati yakasi daha
pahali olmasina ragmen doguya oranla daha iyi bir bUylme gosterdi.

Latin Amerika’'da bir onceki yila gore buyime gosterdi ve iOS i¢in 1.67 dolardan 1.82 dolara, Android icin ise 1.23 dolardan 1.56
dolara yukselme gercgeklesti.

Check out Appodeal's interactive mobile games and eCPM report
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CTA'ye gore erisilebilir ve etkileyici deneyimler oyunlarin sociation
gelecegini olusturacak
Consumer Technology Association 2019'un kasim ayindaki Calisma dijital magazalar ile perakende ve 6zel
ABD oyun sektéru raporuna guncelleme niteliginde olan yeni oyun madazalari arasindaki rekabete de
bir calisma paylasti. Rapora gore, ABD’deki geng ve yetiskin deginiyor. Verilen bilgilere gére dijital
p?pylafxo..nun %73 ’ akt'fOIarak,oyun iy O Saylya magazalar pazarda %55’lik bir oranla onde
dokuldugunde ise bu sayl 224 milyon kisinin icinden 164 ; ’ 5

. : S . giderken, perakende %40’ta ve 6zel oyun
milyonluk bir kesimi isaret ediyor. 1 ,

magazalar %38'de kaliyor.

Gectigimiz Ug yilda ise 13 ila 64 yaslar arasinda 9 milyon Kisi
oyunsever kesime dahil olarak ABD’deki oyuncu sayisini %3 Paylasilan verilerde oyuncularin %69'unun
artirdil. Calismada oyuncular haftalik oyun surelerine goére Ug¢ gectigimiz alti ay i¢cerisinde oyunlara para
kategoriye ayrildi ve ortalama bir oyuncunun haftada bir harcadigi belirtiliyor. Hardcore, AR/VR ve
glnulind (24 saat) oyun oynayarak gecirdigi belirtildi. metaverse oyunculari sirasiyla yillik ortalama

Kategoriler ise su sekilde ifade edildi: 577, 626 ve 593 dolar harcama yaparken core

oyuncular ise 426 dolar harciyor.
e 40,9 milyon hardcore oyuncu (haftada 37 saat) y y

e 55,6 milyon core oyuncu (haftada 29 saat)
e 67,3 milyon casual oyuncu (haftada 13 saat)

Read CTA's detailed report here
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CTA'ye gore erisilebilir ve etkileyici deneyimler oyunlarin
gelecegini olusturacak

Firma 2019 ve 2022 verilerini kiyaslayarak bazi tahminlerde de bulundu. Son ¢alismaya goére 38 milyon oyuncu
metaverse ile ilgilendiklerini ifade etti. AR/VR ya da metaverse gibi yeniliklerin oyun deneyimini gelistirecegini
dusUnenlerin sayisi ise 2019 da %8 iken 2022'de %22'ye kadar yukseldi.

Mobil oyun oynanma sureleri de yukseldi ve konsol oyunlarinda harcanan slUreye haftalik ortalama 2,5 saatlik
bir fark atti. Calisma bulut oyunculugun ve oyun platformlarinin da gittikce populer oldugunu ve oyuncularin
%43’'lUk bir diliminin oyun platformlarina abone oldugunu gozler 6nune serdi.

“Erisilebilir ve etkileyici deneyimler eglence sektérunun, 6zellikle e oyunlarin gelecegi olacak. Oyuncular teknolojinin en ust
duzeyinde ve oyun opsiyonlarinin cesitlenmesi gittikce buyuyen oyuncu kitlesinin ilgisini karsiliyor. CES 2023’te de
goérecegimiz gibi oyun yapimcilari, donanim ureticileri ve perakendeciler bu buylyen pazarda yerlerini almak icin bir
firsata sahip.”

- CTA Arastirmacisi Steven Hummel

Read CTA's detailed report here
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Mobil oyun pazan gelirleri 2022'nin ilk yarisinda dusus gosterdi

Mobil oyun sektort buylimeye devam ediyor ve Data.ai, Niko Partners, Google Gaming ve digerleri gibi
guvenilir veri saglayicilarina gore onumuzdeki bes yil icinde yeni zirvelere ulasmasi bekleniyor. Ancak Sensor
Tower’in son raporuna gore gelir artisi kontrol edildiginde 2022'nin ilk yarisinda hem Q1 hem de Q2 i¢in yildan
yila dusus goraldu.

Veri saglayici sturekli artan yasam maliyeti krizi, enflasyon, IDFA degisiklikleri ve diger birka¢ faktor nedeniyle
oyuh endustrisinin 6nemli zorluklarla karsi karsiya olduguna inaniyor. Bunun da o6tesinde, rakamlar covid
oncesi doneme gore olduk¢a olumlu. Yani oyun endustrisi patlamadan sonra bile oldukga iyi bir performans
sergiliyor, sadece karantinalardan onceki kadar iyi degil.

Rapora gore kuresel oyuncularin App Store ve Google Play’'de mobil oyunlara yaptigi harcamalar toplam
gelirde yaklasik 22,6 milyar dolar olan 2021 yilinin ilk ¢ceyregindeki zirveden bu yana ilk kez bir dusus gordu.
Gorunuse gore oyuncu harcamalari ilk ¢ceyrekte yildan yila yaklasik %66 azaldi ve 2022'nin ikinci ceyreginde
%6.9 dususle 20.1 milyar dolara geriledi.

Read the full report here
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Mid-core mobil oyunlar baskin gelir kaynag: oldu

. Sensorlower

2022'nin ilk yarisinda mobil oyunlarda klresel oyuncu harcamasinin yaklasik 2660’1 mid-core oyunlardan geldi. Rol
yapma oyunlari %27 ile birinci sirayi alirken, onu %21 ile strateji oyunlari izledi. Shooter ve aksiyon oyunlari sirasiyla

toplam gelirin %6’sin1 ve %5’ini olusturdu.

Bu sirada casual oyunlar mobil oyun pazari gelirlerinin yaklasik %626’sini olusturdu. Bu alanda en ¢ok puzzle oyunlari
populer olurken onu simulasyon ve lifestyle oyunlari takip etti.

Mobil Oyun Harcamalarinin Cogunlugu Orta Cekirdekli Oyunlarda
2022 yilinin ilk yarisinda Oyun Sinifi, Tar ve Alt Ture gore dunya capinda gelir
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Read the full report here
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Sensor Tower'in kiiresel mobil oyun harcama tahminleri

. Sensoriower

Karsi rizgarlara ragmen Sensor Tower hem Apple App Store hem de Google Play i¢in giderek artan oyuncu harcama rakamlarini tahmin
ediyor. Rapora gore 2022 boyunca bir kere ayagi takilacak olan her iki pazar da 6niumuzdeki yillarda buylime gorecek.

Her iki magazanin da saglikli bir CAGR orani bildirdi. Oranlarin AppStore’da %6 ve Google Play’'de %5 blUyumesi bekleniyor; hatta App
Store 2022'de de buylumeye devam edecek ve 53 milyar dolara pazar buyukligune ulasacak. Ancak veri saglayici Google Play kullanici

harcamalarinin yil sona erdiginde yildan yila 33 milyar dolara dlsecegini dustunuyor.

Ancak Sensor Tower'in verileri Gguncu taraf pazaryerlerini icermiyor, yani Cin’'in Android verileri bu raporda mevcut degil.

Piyasaya Genel Bakis: Kiiresel Mobil Oyun Harcama Tahmini
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Read the full report here
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o
Sanal gercekligin oyun pazarindaki degeri 2031’e kadar 86 milyar Tr?nss‘:ﬁ;?g?yv

dolara ulasacak

Transparency Market Research tarafindan yurutulen bir arastirma sanal gercekligin (VR) oyun pazarindaki
degerinin 2031 yilina kadar 86,22 milyar dolardan fazla degere ulasacagini 6ngoruyor. Ayrica arastirma 2022 ile
2031 yillan arasinda yillik bilesik buyume oraninin (CAGR) %32,3 olacagini belirtiyor.

Yapilan arastirma Kuzey Amerika, Avrupa, Asya Pasifik, Gunhey Amerika, Orta Dogu ve Afrika bolgelerini kapsiyor.
Raporun temel bulgular arasinda ise ulkelerin artan nufusuyla dogru orantili olarak yukselen harcama gucunuin
VR oyun sistemlerine olan talebi artirdigi yer aliyor. Ayrica son yillarda gerceklesen VR kullanim artisina dikkat
¢ceken arastirma bu faktorun oyun sektorinde kazancgli firsatlar yarattigini sdyltyor.

Arastirma ayrica bulut teknolojilerinin oyun pazarinda ¢cekis kazandigina da deginiyor. Ayrica bulut
teknolojilerinin sektore kattigi bircok yeniligin oyun sektorinun gelecegini glclendirecegini dngoruyor.

Read the full report here
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SocialPeta H1 2022 Mobil Oyun Teknik Raporu: Casual oyunlar €
pandemiden bu yana hizla buyudu

Cin indirme toplaminin %15'ini olusturarak israil uygulama yliklemesine en fazla katkida bulunan Ulke oluyor.
Rus oyuncular da ytuklemelerin %12’sini olusturuyor ve bu da onu en blytik ikinci yukleyici yapiyor. israil
oyunlarinin yuklemelerin %8’ini olusturan Vietham'da da ¢cok populer. Bu sayli ABD’ye kiyasla yalnizca %]
geride.

Israil’de 2021'de en cok uretilen tiir casual/hyper-casual oyunlar oldu. Onu izleyen tiirler ise rol yapma ve
simUlasyon oyunlari oldu. insanlarin yaklasik %740 social/casual oyun gelistirme Uizerinde yogunlasiyor. Core
oyunlarin gelistirme orani ise yaklasik %15.

Read the full report here
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Israil diinya capindaki en iyi casual oyunlara ev sahipligi yapiyor

Israilli oyun sirketleri kiiresel oyun sahnesine nispeten yeni girdiler ancak kisa stirede 6nemli basarilar elde
ettiler. israil’'in yerel oyun sirketleri 2000’lerin basindaki belirsizlikten cikarak sektérde kiiresel bir varlik haline

geldi.

Moon Active tarafindan gelistirilen Coin Master 11 yildan fazla dmru ve 2021'de kuresel oyuncu harcamalarinda
1,3 milyar dolar kazanmasi ile casual oyun sektoru icin bir kilometre tasi haline geldi. Hyper-casual ve social
oyuhn alaninda uUlke Crazy Labs ve Playtika gibi kuresel oyunculara ev sahipligi yapiyor.

Read the full report here
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AYLIK MOBIL OYUN SEKTOR RAPORU
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HAFTALIK RAPORLAR DA ALMAK
ISTER MiSiNiz?

Mobil oyun sektorunden haftalik en
onemli haberleri ve firsatlari
derledigimiz haftalik bultenimize
hemen abone olabilirsiniz.
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